
Привет тебе, человек! Сейчас ты читаешь первый (надеюсь, первый) гайд по варлокам. В нем я постараюсь изложить все, что знаю об этой чудесной карте. Ну что ж, начну, пожалуй.
Карта: warlock.095
Создатели: товарищи Zymoran и Demestotenes 
Автор гайда: 1TERMIT1, он же termitos, он же насекомое ^^, он же Женя.
Игра: Warcraft III Frozen Throne. 

ВВЕДЕНИЕ.

Гайд пишу для всех, но ориентируюсь все же на тех, кто с этой картой мало знаком.


Варлоки, они же локи - это карта аренного типа, на которой стадо баранов в количестве 12 голов максимум сражаются за свою жизнь. Ну а если без шуток, то…


Вы играете за варлока (колдуна). У вас есть возможность покупать заклинания (в дальнейшем скилы) у merchant (коммерсант, послушник, монашка), чтобы в дальнейшем использовать их в бою. 
Игра делится на shop time (закуп) и бой (раунд). Стандартное время закупа – 30 секунд. Во время шоп тайма можно апробировать купленные скилы.
Арена (клочок земли чаще всего круглой формы) окружена лавой, которая наносит вам урон (определенное кол-во жизни в секунду), пока вы на ней находитесь. На арене могу быть колонны с кол-вом хп 30. При разрушении колонны она разлетается на 3 осколка с 10 хп. Если такой осколок уничтожить, то он взорвется и оттолкнет варлока. Колонны со временем восстанавливаются.
Примечание: ныкаться за колоннами уже плохо получится =)
Все игроки появляются на краю арены через равные промежутки друг от друга. У каждого варлока 100 жизни (в дальнейшем хп). Ваша задача – утопить конкурентов в лаве ^^, либо довести их до состояния finite le talus (смерть окончательная, если кто латынь не знает) посредством накидывания люлей в виде своих скилов так, чтобы их уровень хп упал до 0. Когда в живых остается только 1 игрок, раунд заканчивается, начинается шоп тайм, затем новый раунд, и так далее. Примечание: варлок считается убитым тем, кто ему последним нанес урон. Нанесший половину урона получает ассист поинт.
В игре присутствует knockback (отбрасывание, кнокбек, кнок). Каждая магия обладает определенным кнокбеком, влияющим на варлока. Допустим, при попадании в вас молнией вас сильно отбрасывает назад, или если вам в бочину угодил огненный шарик, то вас относит в сторону, противоположной удару. Используя кнок скилов, можно отправить оппонента в лаву, где его и прожарит до хрустящей корочки.

Кнокбек определяется кол-вом маны у варлока. Допустим, маны 20, значит, кнок этого варлока равен 20. Мана образуется от урона, нанесенного вам.
Арена со временем сужается. Наверху видно счетчик сужения, иначе shrink time. Это сделано для того, чтобы игроки не тянули резину и быстрее выносили друг дружку.
Все скилы в «варлоках» не привязаны к объекту, то есть, активно щелкая мышкой, можно от них уклониться! Пример: в вас летит огненный шар сверху. Вы щелкаете вправо, варлок послушно идет туда, скил пролетает мимо.
Примечание: с началом раунда на каждом варлоке висит неуязвимость. Через 3 секунды после начала раунда она пропадает.

Кстати, после загрузки карты вашим глазам предстанет черный экран. Не надо матюкаться в чат, это время для прописывания модов хостом.
Ладно, введение закончили, переходим к конкретике. 

Все игроки делятся на 3 группы:

1) Хост

2) Собственно игроки

3) Ливеры

Хост – в 80% случаев, это суровый тип, обладающий хорошим интернетом, чтоб создать карту и держать на ней определенное кол-во народа. Он умеет играть, знает моды, его никогда не лагает. Запомните! Все скилы хоста делаются немного быстрее, чем у остальных игроков.

Короче, это та сволочь, которую стоит выносить первым, так как его, гада, не лагает, да и моды он поставил под себя, паразит… Кхм… не об этом.

В 20% случаев, хост – это слабо знающий моды игрок. Он может сойти с красного цвета, таким образом, освободив место игроку, эти самые моды знающему.

Хост единственный находится в команде 1, так как именно команда №1 прописывает моды.

Собственно игроки – варлоки самого разного уровня игры. Они, в свою очередь, подразделяются на:

Мясо – праздно шатающийся по арене кусок мяса, иногда постреливающий в разные стороны. В общем, халявный фраг (очко). Внимание! В погоне за таким халявным фрагом могут принять участие и другие игроки, так что опасайтесь конкуренции.
Как правило, мясо – это игрок самого слабого уровня, первый раз играющий в карту.

Нубы – игроки, как минимум, 3-4 раза сыгравшие в карту и уже что-то знающие. От них стоит ждать плюхи, но игроки более высокого уровня их за противников не держат. В общем, нуб – он и в Африке нуб. 

Внимание! Не стоит путать нуба с мега нубом. Мега нуб – это игрок экстра класса, способный отвесить люлей всем игрокам ниже его уровня.

В отдельный столбец можно вынести эпик нуба – эпического нуба. Это нуб, которому абсолютно не дано играть в эту карту (а то и в варкрафт вообще). Если на протяжении всех ваших игр вы были фест бладом (первым килом), ваша команда всегда сливала из-за вас, и тд, то я вас поздравляю – вы эпик нуб! Немедленно закройте гайд и отправляйтесь к костоправу; возможно, он сумеет вставить вам руки из тазобедренного сустава в плечевой… 

Варлок – игрок среднего уровня, пытающийся стрелять наперед, знающий многие скилы, но не шибко правильно их использующий, у него есть много косяков, но сам уровень игры позволяет уже более серьезно относиться к нему. Варлоки – основное наполнение Warlock румы. 
Задрот – вот это уже опасный тип, регулярно играющий в карту, знающий много комбо, разные стили игры, с лету запоминающий, у какого игрока какие скилы прокачаны, подмечающий все изменения на карте, отслеживающий кол-во хп игроков, время шринка и тд. Как ни странно, иногда совершает больше косяков, чем  просто варлок.

Между задротом и варлоком находиться довольно большая разница в уровне игры, так что, если вы нуб, или вообще мясо, можете смело идти топиться в лаву, шансов у вас практически нет. Практически! но не 100% …

Задроты тоже делятся на продуманов и рашеров.

Продуманы – задроты, прагматично кастующие (применяющие) свои скилы. Они очень! внимательно следят за хп всех игроков, подмечают, кто какие скилы применил. Могут внезапно нагрянуть с другого конца арены и сделать единственный точный выстрел, который вас унесет на лаву и там похоронит. Периодически пасуют перед нубами из-за их странных нелогичных действий. Стреляют обычно метко.
Рашеры – задроты в состоянии crazymans. Они лихо налетают на противника, все спускают, умудряются от всего увернуться, и тд. В общем, если вы игрок невысокого уровня, то лава вас ждет уже через 10 секунд после начала раунда.

Рашеры обламываются об продуманов, потому что если они умудрились увернуться не от всего, то лава ждет уже их, ведь настоящий продуман редко когда выпустит жертву с лавы.

Impossible задрот – задрот высшего уровня, абсолютно конченый человек. Он спокойно пьет чай, чешет пятку, общается в чате, и при этом умудряется разносить всех других игроков на карте в хлам. У импосибл задрота, как правило, головной мозг отключен во время игры, работает только спинной, все делается на инстинктах ^^. Таких сволочей редко встретишь, но если они повстречались, то лучше сразу договариваться с другими игроками и валить кучей этого гада. Если вам это удалось (ну, договориться), и, потеряв половину толпы, вы сумели завалить импосибл задрота, то вы можете дальше сражаться между собой. Но знайте… в следующем раунде импосибл задрота уже не возьмешь на испуг)))

Ливеры – это отпочковавшиеся от остальных игроков засранцы, поломавшие ход игры своим уходом из карты. Они делятся на лошар (ушедших от балды), мега лагающих (ушедших из-за слишком высокого пинга), и ушедших по делам. Достойные среди них только последние, остальные ЗАСРАНЦЫ!

ЗАКЛИНАНИЯ, АРТЕФАКТЫ, ПАССИВКИ
Итак, в этом разделе будут описаны заклинания, они же скилы, и маленькие примечания к ним. Картинки сделаю когда-нибудь потом, а писать перезарядку (кулдаун) и тд каждого скила меня обламывает, тоже как-нибудь в другой раз.
Все скилы можно отменить клавишей S/Ы, если вовремя ее нажать, или клавишей H/Р, но при этом варлок еще и остановится. Юзать удобнее Ы. ыыыыыыы =)
Изначально вам дается сразу 2 базовых заклинания:

1) Scourge (Плеть, он же плащ ^^, он же Владимир) – варлок останавливается и взмахивает плащом (я хз, почему тогда скил называется плеть), враги в радиусе 250 AoE получают урон в размере 10. Такой же урон получаете вы. (горячая клавиша F/А)
2) Fireball (фаербол, шарик, фаер) – варлок метает по прямой в выбранном направлении веселую огненную плюху. Коцает 7, можно раскачать до 10 лвл. (горячая клавиша G/П)
Дальнейшие заклинания, которые можно прокачать (изучить), находятся в книгах Primary spells (Первые скилы) и Secondary spells (Вторые скилы).

В книге 1 можно раскачивать дальше фаер; плащ раскачке не подлежит.

В обеих книгах заклинания делятся на ветки, в каждой из которых по 3 скила; вкачав 1 скил из этой ветки, вам уже не будут доступны остальные 2, придется быть с этим заклинанием до конца игры. Визуально ветка идет сверху-вниз. У некоторых скилов есть 2 вида применения, так называемые моды. Переключаться между модами можно, нажав на значок флагштока под значком скила.
Ветки:

1) Primary spells
Lightning – Boomerang – Homing (горячая клавиша D/В)
Teleport – Thrust – Swap (горячая клавиша R/К)
Drain – Fire Spray – Bouncer (горячая клавиша T/Е)
2) Secondary spells
Meteor – Wind Walk – Splitter (горячая клавиша E/У)
Rush – Shield – Time Shift (горячая клавиша С/С)
Link – Magical binding – Gravity (горячая клавиша Y/Н)
1) Lightning (молния) – варлок выстреливает очень быстрым пучком энергии, нехило сносящим противника. Коцает 8, можно раскачать до 7 лвл.

Примечание: стреляет точечно, так что надо получше прицелиться, промазать нетрудно.
2) Boomerang (бумеранг, бумер, сюрикен) – варлок запузыривает остро заточенное тележное колесо. Взаимодействует только с щитом и гравой, другие скилы эффекта не оказывают. Коцает 7.2, можно раскачать до 7 лвл. Рендж 800, с каждым лвл +50.
Примечание: на возврате к хозяину кнокбек от бумера возрастает.
3) Homing (хоуминг, сопля, хоум) – варлок метает синюю мерцающую сферу, которая преследует противника. Коцает 7, можно раскачать до 7 лвл. Длительность полета 3,5 сек, с каждым лвл повышение на +0,5 сек.
Примечание: лучше всего метать по небольшой дуге от себя, чтоб он влепил точно в цель, а не начал кружиться вокруг нее.
4) Teleport (телепорт, тп) – варлок мгновенно перемещается в пространстве, оказываясь на выбранном месте. Имеет ограничение по дальности. Можно раскачать до 7 лвл.
Примечание: стоит приберегать на крайний случай и не использовать просто так. Если есть возможность, прибегите с лавы, а не тп с нее.
5) Thrust (рывок, траст) – мощно пукнув, варлок несется вперед, снося своих противников. Во время траста вы уязвимы, и вас можно стопорнуть встречным скилом. Наносит 6 урона, можно раскачать дальше до 7 лвл. 
Примечание: на вас действуют скилы во время траста, не стоит забывать. Этот скил тоже нужно делать метко, чуть наперед, если надо. Идеально подходит против того, кто хочет вас унести на лаву плащом. Еще можно во время траста применять скилы, не сбрасывая траст.
6) Swap (обмен, свап) – 
1) Displacement - используя многомерное пространство и знания по физике за 9 класс, варлок меняет кусок пространства вместе с собой на другой кусок пространства в выбранной точке. Имеет ограничение по дальности, да и сам скил «летит», а не применяется мгновенно. (Поменяться местоположением можно с просто точкой, колонной, варлоком и скилом). Рендж 600+100*лвл скила.
2) Relocate - та же тема, ток не меняет с варлоком. Рендж 650.
Примечание: как и любым перемещающим заклом, свапом стоит пользоваться с умом. Допустим, довольно забавно поменяться с противником местами, когда вы стоите на лаве.
7) Drain (истощение, дрейн, тянучка) – 
1) Slow - варлок метает лик смерти, выпивающий всю глюкозу из тела оппонента и передающий ее хозяину. С половины полета может менять направление удара, чтобы попасть в цель. Также дрейном можно подхилить соратника. Коцает/хилит 6, можно раскачать до 7 лвл. Еще замедляет противника/ускоряет соратника на 60 ms.
2) Weaken - быстро летит по прямой, не сворачивает, отталкивает сильнее, соратников не хилит, но использует, чтобы оттолкнуться. Варлок, в которого попали дрейном, наносит меньше урона в течение некоторого времени. Если вы попали под собственный дрейн, то он меняет направление от вас в противника, при этом вы в течение некоторого времени наносите больше урона. 
Примечание: в принципе, тут советов нет… ну, не забывайте хилить соратника, если вы играете по тимам, и еще: дрейн полностью глушит спрей 2 мод, если он не успел разойтись.
8) Fire Spray (огненный спрей, спрей) – 
1) Stream - варлок берет зажигалку и могуче дышит перегаром, от чего у него из пасти вылетает стадо мелких огненных шариков. Летят они от вас рандомно, где-то в пределах угла в 50-60 градусов. Чем больше уровень раскачки, тем больше шариков.
2) Cluster – одновременный выпуск 5 шариков большим веером. Больший кнокбек и урон, чем у 1 мода.
Примечание: один из моих любимых скилов, особенно 2 мод, могущий работать как в защите, так и в нападении. Широко расходящиеся шарики 2 мода отлично блочат вражеские скилы, могут нехило наподдать вблизи, прикрыть пространство между соратником и противником, и тд; 1 мод имеет тоже много применений, идеально подходит против тактики посох-сплеш.
9) Bouncer (вышибала, баунсер) – варлок сильно харкает в противника. С помощью магии его плевок наделяется разумом и свободно скачет от одного противника к другому, при этом дамаг снижается на 20% от цели к цели. Раскачка до 6 лвл.
Примечание: желательно попасть именно в варлока, потому что скил проявляет себя во всей красе именно после попадания, нехило отталкивает, плюс корректирует свой полет относительно движения противника. Увернутся можно, тупо остановившись. Кстати, от соратников баунсер тоже отскакивает.
10) Meteor (метеор, булыжник) – 
1) Meteorite - ставите область на карте, и через некоторое время туда плюхается здоровый осколок. Прямое попадание в голову не только портит прическу, но и вызывает тяжелую черепно-мозговую травму с большим дамагом и кнокбеком. Впрочем, метеор бьет по области сплешем. Чем дальше вы от точки падения метеорита в этой области, тем меньше вас вкоцает. Фигачит от 6 до 12, можно раскачать до 6 лвл.
2) Magma – запускаете катящийся булыжник, о который ломаются практически все скилы. Под плинтус противника, конечно, не закатает, но «укатает» неплохо, а в конце взорвется. Коцает 1, при взрыве 2,7. Молния магму разбивает, спрей магму разжигает. Раскачка такая же.
Примечание: ставить область лучше наперед идущего противника, чтобы он подошел как раз к моменту прилета глыбы.
11) Wind Walk (прогулка ветра, винд волк, инвиз, вв) – 
1) Charge - варлок превращается в человека -невидимку на определенное время, его скорость увеличивается. При запуске скила инвиз спадает. При сталкивании с противником врагу наносится урон 7, и его отбрасывает, инвиз при этом спадает. Раскачка до 6 лвл.
2) Invisibility – тоже невидимость, но с др эффектами. При сталкивании вы урона не наносите, однако длительность инвиза дольше + при применении скилов инвиз не спадает, просто на краткий миг появляется ваше изображение, отмечая ваше место. Раскачка такая же.
Примечание: против опытных игроков не идите прямо в лоб, получите плюху, лучше зайти с боку.
12)  Splitter (сплиттер) – 
1) Area - варлок выстреливает синей сферой, взрывающейся в выбранной точке веером мелкий шариков. Основной выстрел коцает 8, мелкие шарики по 2,5. Раскачка до 6 лвл.
2) Target – летящая синяя хня «разбрызгивает» из себя двигающиеся по окружности шарики. Коцает 4, прирост +0,5 дамага с каждым лвл. Раскачка такая же.
Примечание: на 1 моде в точке, куда вы щелкнули, шарик и лопнет. Таким образом, можно накрыть довольно большую область, но не слишком далеко от себя.
13)  Rush (спешка, раш) – варлок врубает «режим дурака». В этом режиме ему все пофигу, дамаг и кнок снижен на 50%. Нанесенный урон лишь ускоряет его. Начальная скорость 30. Раскачка до 6 лвл.
Примечание: по мне, так этот скил не очень по сравнению с другими в этой ветке. Впрочем, раскачанный по максимуму, этот скил сделает вас «фиг забуришь челом».
14)  Shield (щит) – варлок подвешивает над головой вывеску с самой поганой рекламой, от которой отшарахиваются все скилы. Раскачка до 7 лвл.
Взаимодействие с другими скилами:

СУВ – скил уже ваш, это значит, что условным владельцем скила считаетесь уже вы; соответственно, дамаг от скила тоже ваш ^^.
1) С фаером – отражает, СУВ.

2) С плащом – не блочит.

3) С молнией – блочит.

4) С бумером – отражает.

5) С хоумом – отражает, СУВ.

6) С телепортом – пропадает.

7) С трастом – отражает вражеский, при своем трасте щит остается.

8) Со свапом – пропадает, вражеский отражает.

9) С дрейном – отражает, СУВ.

10)  Со спреем – отражает, СУВ.

11)  С баунсером – отражает, СУВ.

12)  С метеором – 1 мод не блочит, 2 мод отражает. Примечание: сплешем все равно может задеть.

13)  С винд волком – не блочит; 1 мод снимает щит при включении, 2 мод нет.

14)  Со сплиттером – отражает, СУВ
15)  С линком – при уже накинутом линке обрубает его, при летящем отражает в сторону.

16)  С биндом – отражает, СУВ.

17)  С гравой – не блочит.

Примечание: не стоит врубать скил просто так, лучше приберечь на случай выпадения на лаву (в осадок xD) или в случае неминуемого попадания. Также стоит иметь в виду, удар в упор вас отбрасывает, даже если вы под щитом.
15)  Time Shift (сдвиг во времени, тайм) – варлок зацикливает время в точке своего местоположения, и через 3,6 сек его возвращает на это место, при этом часть дамага, нанесенного ранее, не учитывается. Раскачка до 6 лвл.
Примечание: в момент делания тайма варлок слегка притормаживает (дергается). Опытные игроки это замечают, и могут вас подстеречь на месте возврата с приготовленным плащом и тд. Иногда просто так притормаживайте, не оставляя тайм, чтоб сбить противника с толку.
16)  Link (цепь, линк, цеплялка) – 
1) Hook - на манер ковбоя из вестернов варлок метает длинную синюю цепь. В случае попадания, цель прикрепляется к вам и начинает притягиваться, получая 0.2 дамага. При соприкосновении с варлоком цепь исчезает. Можно самому притягиваться к неподвижным объектам. Расцепить линк можно, нажав на Y. Раскачка до 7 лвл.
2) Induction - при попадании цепью в цель притягиваться начинаете вы (ОМГ О_о), при это цель получает 1,3 дамага. При попадании в колонну (либо соратника) линк превращается в лазер, нехило коцающий тем, кто стоит между вами и колонной. Кстати… через некоторое время начинает коцать и вам ^^
Обрывается щитом, таймом, рашем.

Примечание: не забывайте, что чем больше вы дергаетесь, тем больше вам продамажит линк. Просто постарайтесь коснуться до применившего скил, ни в коем случае не пытайтесь лупить его или переместиться, бесполезно.
17)  Magical binding (бинд) – варлок стреляет незаметным скилом, вяжущего противника и не позволяющему ему передвигаться 4,5 секунды. Магию варлок в бинде применять может, в том числе и перемещающую. Раскачка до 6 лвл.
Примечание: это новый скил, и я им практически не пользуюсь. Так что ничего практичного посоветовать не могу.
18) Gravity (гравитация, грава) –
1) Dark Matter - собрав энергию природы, варлок вызывает гравитационную аномалию в виде зеленого облака, притягивающую к себе все, что можно. Действует на скилы и варлоков. Коцает 0.3. Раскачка до 6 лвл. Кд 26 сек.
2) Force Field – используя древние инкские руны, ставится магическая пентаграмма, сильно замедляющая противника и наносящая дамаг 0,4. Кд такой же, как и уровень раскачки.
Примечание: не стоит забывать, что грава действует на все скилы, включая соратнические, вследствие чего можно подкозлить своим. Форс фиелд лучше ставить наперед противника, как в случае с метеором.
Пассивные скилы (описываю ток 1 лвл, на след лвл прирост больше)
Range mastery (рендж) – увеличивает радиус применения скилов на 10%, радиус молнии увеличивает на 15%.
Примечание: обязательно качать, если хотите иметь хоть какой-то толк с молнии.
Life steal mastery (лайф стил) – ворует 8% хп, 4% с нанесенного дамага превращает в ваше хп, замедление от дрейна увеличивается на 0,5 сек.
Примечание: полезная вещь, но лучше качать под комбо. Так в полезности уступает др пассивам.
Area of Effect mastery (аое, ареа, сплеш) – увеличивает область поражения фаера, бумера, молнии, хоума, вв 1 мод, траста, метеора, форс фиелда и бинда где-то на 100-150 ренджа (прикидывал на глазок).

Примечание: обязательно качать, если хотите иметь хоть какую-то пользу с метеорита.

Артефакты
Артефакты можно покупать в мешке под названием Items. Каждый артефакт можно продать, немного потеряв при этом, прописав –sell #, где # - это номер слота. Счет слотов идет сверху и вправо. Большинство артефактов имеют несколько уровней покупки.
Изначально дана 1 ячейка инвентаря. Изучение навыка Inventory за 3 монеты позволит вам расширить инвентарь до 3, а затем и до 6 ячеек.
1) Pendant (ключ) – знак Почетного пионера, прибавляет 10/20/30 хп. Полный ключ добавляет еще хп реген 0,1 в сек. Стоит 5 монет.

2) Boots (бот) – надежные кроссовки китайского пошиву, добавляют скорости перемещения 20/30/40. Стоят 5 монет.

3) Helm (шлем) – старый чугунный котелок из Казахстана (привет Шарки ^^), на котором еще остались прилипшие кусочки плова. Дает уменьшение кнока -16% kb / -24% kb / -32% kb, хп + 10/15/20, уменьшает скорость на -5 ms / -10 ms / -15 ms. Стоит 9 монет. 

4) Lava Treads (шуз) – бахила, сделанная из настолько прочной дерюги, что выдерживает температуру лавы, дает 15/25/35 скорости перемещения и способность Ходьба по лаве (длительность 5/7/9 сек, кд 40 сек) – лава наносит 8/6/4 % дамага. Стоит 7 монет. 

Способность Ходьба по лаве активируется при включении плаща в момент пребывания на лаве.
5) Cape (плащ) – латанный-перелатанный плащ, похоже, используемый как портянка (от лавы ведь защищает, вывод: наматывается на ноги xD), увеличивает хп реген на 0,3/0,4/0,5 хп в сек., уменьшает получаемый от лавы дамаг на -15/-20/-25 %, уменьшает скорость на 8/12/16 ms. Стоит 10 монет.
6) The Stone of Jordan Ring (кольцо) – горлышко от бутылки, используемое как кольцо, дает возможность прибавить любому скилу максимальный уровень, 2 раза. Нельзя продать. Стоит 5 монет.
7) Blood Sword (меч) – меч самого Оби-Вана, добавляет +2 дамага от плаща на 1 лвл, на втором лвл еще +1 дамага и уменьшение урона себе на 4. Стоит 13 монет.

8) Pocket Watch (часы) – Пески Времени в красивой упаковке, добавляют длительности скилу на 12/18 %. При нажатии на арт вам показывает время скилов. Стоит 9 монет.

9) Staff of Fireball (стаф, посох) – дубовая палка со стильным набалдашником, для покупки требуется аое 1 лвл. Превращает ваш шарик в сплеш-шарик, при этом уменьшает урон фаера на 10%. Стоит 13 монет. Примечание: нубо-посох!!!
10)  Mask of Death (маска) – страшное лицо выпившего Пичмана было запечатлено в слепок, который позже превратился в маску. Лайф стил 32%, вампирит 16 %, уменьшает скорость на 10 ms, ваш кнок увеличивает на 6%, хп реген уменьшает на 0,3. Стоит 14 монет.

11)  Aegis (щит) – офигенно крепкий щит, украденный у одного из боссов DMC 4. Уменьшает дамаг по вам на 20/30 %, хп на 20/30 единиц, скорость на 10/20 ms. Стоит 14 монет.
КОМБО

Самые частозлоупотребляемые комбинации скилов и еще одно нубское комбо…

Примечание: как и все в этой карте, нужно комбо делать с умом, и правильно выбирать для них время.
1) Огненный шар + молния. Стрельните огненным шаром, а затем пустите вслед молнию. Фаер эффектно взорвется, взрыв коцает в определенном аое. Вам нужно лишь рассчитать время, когда пустить молнию, чтобы взрыв произошел рядом с противником. Сила взрыва зависит от уровня прокачки молнии, а не шарика. 

2) Бумеранг + свап 1 мод. Швырните бумеранг с расчетом, что он к вам будет возвращаться. Когда он уже почти долетел до вас, поменяйтесь местоположением с противником, и ему неплохо треснет бумером.

3) Тп + плащ – самая распространенная тактика. Вы телепортируетесь к противнику, одновременно нажимая кнопку плаща. Примечание: враг может выйти за пределы аое плаща, или шарахнуть в вас магией; оттолкнуть трастом, телепортироваться  в другое место. Плюсы – сложно увернуться. Минусы – предсказуемо. Опытные варлоки могут даже сами включить плащ заранее, чтоб вы отлетели. Примечание: лучше тп к цели немного сбоку, чтобы в случае чего не попасть под закл. Не врубайте свой плащ, если на вас уже применили это комбо.
4)  Свап + плащ. Практически тоже самое, что и предыдущее. Ток плащ делается мгновенно, если кнопку плаща нажать во время перемещения. Лучше всего подходит свап 2 мод.

5)  Хоуминг + тп. При телепортации на свой хоуминг последний взрывается, сильно отталкивая и раня противника.
6)  Сплиттер 2 мод + грава 1 мод. Пускается сначала грава, следом сразу же пускается сплиттер. Врага уносит, а все шарики вшарахиваются в него. Здорово делать на скопление врага, а если еще прокачать лайф стил, то можно неплохо отжираться.
7) Метеор 2 мод + грава. Пуляете граву, следом метеор. Враги стягиваются, и по ним проезжается метеор. Здравая штука.

8) Шарик + молния. Тут важно попасть молнией по противнику сразу после шарика. Тогда кнок от магий стакается, и противника оё-ёй-ёй как уносит.

9) Тп + инвиз 1 мод. Тп на врага, затем сразу же инвиз. Противника тупо сносит, не увернуться.

10)  Траст + инвиз 1 мод. Во время траста врубаете инвиз. Кнокбек и урон стакается, противнику неслабо достается.

11)  Грава 2 мод + метеор 1 мод. Ставите пентаграмму, и пока противник там возюкается, кидаете метеор. Убежать не получиться =)

12)  Посох + аое. Покупаете посох и вкачиваете шарик и аое мастери. Сносит жестко, хрен увернешься. Примечание: тактика нубов!!! Тру варлоки этим не злоупотребляют.
13)  Линк 1 мод + метеор 2 мод. Кидаете линк, затем катите метеор. Противник подкатывается, затем откатывается, короче, все это время его коцает))

14)  Линк 1 мод + боунсер. Плюете в противника линком, следом боунсером. Долго можно ржать, как противника относит… Впрочем, со 2 модом получается не хуже, ток в случае улета противника на лаву, вас утягивает вместе с ним.
15)  Линк 1 мод + тайм + траст либо тп. Цепляете противника линком, при этом надо стоять на краю суши у лавы, врубаете тайм и трассируете либо тп на лаву, а там бегите как можно дальше. Противника унесет на лаву, при везении там и утопит, вы же целехонький на суше, ждете следующую жертву.

16)  Линк 1 мод + плащ. Подтяните жертву, а затем долбаните ее плащом, чтобы она полетала еще немного подольше.

17)  Вв + щит. Врубите щит, и сразу же винд волк. Таким образом, вы можете спокойно подойти к противнику и ударить его (посохом в челюсть ^^), не рискуя получить встречным скилом.

18)  Бинд + метеор 2 мод. Застаньте противника биндом, а затем прокатите по нему магму. У врага появиться на некоторое время эффект оглушения, урон и кнок от его скилов будет меньше в 10 раз на этот период.

Не конец! Фантазии нет предела!
УСЛОВНЫЕ МОДИФИКАТОРЫ
Условные модификаторы, или просто моды – это команды, вводимые хостом в начале игры, и влияющие на эту самую игру.

Моды, доступные всем:
-fbc ### ### ### - позволяет задать цвет шарика (предел вводимых чисел 255).
-quit local – выйти вон из игры, мгновенное выкидывание в главное меню. Короче, мажорский метод выхода.
-cam ### - установка обзора. Выше 1500 не рекомендую =). Я обычно играю с 700.
Моды, прописываемые ток хостом:

-league – за убийство и победу не дают голда. Примечание: все введенные до этого моды аннулируются, так что вводите лигу первой. Так же делает арену круглой.
-gold # - ставит количество начального бабла, где # - это мера золота.

-teams – позволяет раскидать игроков по командам. Нужно щелкнуть сначала в игрока, а затем в цвет выбранной тимы.

-shuffle (-sh) – каждый раунд игроки будут раскидываться по рандомным тимам. Если игроков 3, 5, 7 или 11, то варлоки будут играть раунд ффа. Отличный мод, направленный на борьбу с ливами.
-teamshuffle – делает ретим, то есть перемешивает тимы по-новой. Может применяться прямо во время игры, невзирая на то, ставились изначально тимы или нет. Очки всех игроков, кроме красного, обнуляются.
-avatar (-av) – делает одного из игроков мега толстым и злым варлоком-аватаром, задача других игроков – убить этого жирдяя. Сначала аватар выбирается компом рандомно, а потом аватаром становиться тот, кто надамажил аве больше всего. Кстати, дамаг за раунды складывается. Примечание: нет, вам не дается ник «Аанг», и нет, вы не будете обладать 4 стихиями.
-deathmatch (-dm) – суть мода – набить определенное кол-во килов. При дм’е поставленные раунды обозначают килы. После смерти вы воскрешаетесь через некоторое время. Закупаться можно, нажав клавишу Esc (самореклама клана EsC ^^), но будьте осторожны, в это время вас могут завалить. Если вы умерли, то вам -1 поинт.
-lastmen (-lm) – напоминает дм. Суть в том, чтобы остаться последним варлоком (последним героем). Вы воскрешаетесь, когда убивают того, кто вас кильнул. Закуп идет все так же через кнопку Esc (идиот, эта кнопка на клавиатуре, а не в игре!). Желательно поставить мало раундов и деньги за килы. Не советую ставить этот мод при большом количестве задротов, игра будет идти бесконечно, проверено практикой.
-square – делает арену квадратной.

-square donut – делает арену квадратной с дыркой посередине.
-circle – делает арену круглой.
-circle donut – делает арену бубликом xD.
-round # (или просто -#) – ставится количество раундов. Прописывать последним, так как после него сразу начинается игра.
-c – показывает список дополнительных модов.

-c 1 # - устанавливает дамаг, наносимый лавой. По умолчанию 9.
-c 2 # - прибавка к дамагу лавы с каждым раундом. По умолчанию 0.2
-c 3 # - ставит уровень дамага. По умолчанию стоит 1 уровень.
-c 4 # - ставит уровень кнокбека. По умолчанию стоит 1 уровень.
-c 5 # - дальнее время закупа. По умолчанию 30.
-c 6 # - начальное время закупа. По умолчанию 40.
-c 7 # - время шринка. Кстати, время шринка зависит в том числе и от кол-ва игроков. По умолчанию 10 сек.
-c 8 # - ставит тип карты. По умолчанию 0 – рандом.
-c 9 # - ставит тип колонн. По умолчанию 0 – рандом.
-c 10 # - установка хп регена. По умолчанию хп реген равен 0,050 в сек.
-c 11 # - деньги за кил. По умолчанию 1.
-c 12 # - деньги за ассист. Бла-бла-бла 1.
-c 13 # - общее кол-во бабла за кил и ассист. ПУ 1.
-c 14 # - очки за победу. ПУ 2.
-c 15 # - деньги за победу. ПУ 2.
-с 16 # - деньги за самый большой урон. ПУ 1.
-c 17 # - деньги за раунд. ПУ 10.
РЕЖИМЫ ИГРЫ и СОВЕТЫ
Итак, рассмотрим различные режимы игры в варлоки, и как лучше действовать при них. Расчет на нубов.
1) ФФА

Самый распространенный базовый режим, при котором вы отвечаете ток за себя, и ваша задача именно та, что описана в начале гайда – утопить всех противников в лаве… ну или тонко нарезать бумерангом… зажарить фаерболами… посносить бошки молниями, ну вы поняли, короче.

Основной принцип – знать свое место. Применяйте разумный подход. Повторю– попытка стильнуть может привести к вашей собственной смерти. Когда осталось мало игроков – сливайте самых опытных, ведь шанс расправиться с нубом гораздо выше, чем с задротом.
2) Команды.

Вы появляетесь в одной точке вместе с вашими соратниками. 
Первое: идиот, не стреляй в своих! Им от этого ни горячо, ни холодно, выстрел проходит сквозь напарника.

Второе: почему все думают, что игра в тиме является разновидностью ффа? Нет! Вовсе не надо разбегаться по полю и устраивать индивидуальные бои. Вместе с напарниками выберите цель и общими усилиями отправьте ее в лаву. Прикрывайте своих. Ну и главное…. Не разбегаться! Часто встречал такой прикол, что раунд только начался, смотрю – ток ветер пыль поднимает на месте моих соратников: один уже на середке поля месится, другой успел влипнуть в неприятности, и его настойчиво пытаются закопать в магму, и тд. Тренируйте тимплей!
4) Дм

Ну, ваша задача – вынести как можно больше врагов за период одной жизни. Так что рулит… нет, товарищ нуб, не куча ключей, рулит отжор хп! Даешь вампиризм! Советую прокачать лайф стил и юзать комбо грава 1 мод + сплиттер 2 мод.
3) Лм

Та же тема, что и в дм. Отжор вообще тащит… другое дело, что на вас тоже могут отжираться.
5) Аватар
Ууу, мод аватар – отдельный разговор. Тут суждение о тактике делится на 2 части: со стороны просто игрока и со стороны аватара. 
Со стороны похоже, будто стая собак кидается на медведя.
Я рассмотрю каждый закл с обеих сторон, но перед этим пара кратких советов…
…игроку: не подходи к аве! Беги от него в панике, улепетывай, как можешь, в общем, не подпускай его к себе близко, и молись, чтоб вооон та плюха досталась соседу, а не тебе ^^. Если мало хп, прячьтесь за спинами других.
…аватару: вооон та плюха должна достаться именно тому, кому она предназначена. А предназначена она должна быть вкоцанному варлоку, потратившему такой драгоценный скил перемещения и вернувшийся с лавы. Если будете просто садить по толпе, то это не принесет какого-либо эффекта, и ваша, казалось бы, огромная жизька резко оборвется. Нужно избирательно вышибать варлоков одного за другим. Кстати, уворачиваться тоже рекомендуется. (Примечание: не сильно краткий совет вышел)
Фаер – ну, фаер он и в Африке жарит.

Плащ – самое убийственное оружие авы, на самом-то деле. Есть шанс, что при попадании по противнику плащом у авы врубиться раш (другой раш, не скил), тогда у него повышается скорость перемещения и регенерации хп, также обрывается линк. Впрочем, линк обрывается и при просто врубленном плаще. Что касается игрока… ну, я вроде говорил, что к аве подходить не стоит? Вот-вот, тут все ясно. Впрочем, мир не без исключений, долбаните аву плащом, если он в панике пробегает мимо =).
Молния – хм… тут сказать сложно. Наверно, ток со стороны игрока имеет смысл брать, а со стороны авы полезности мало, уж больно много будет скилов, о которые молния может разбиться. Впрочем, если метко долбануть по возвращающемуся с лавы варлоку, то будет классно. Так что рейтинг ставлю средний.
Бумер – гуд вещь. Из-за иной структуры он не разбивается о другие скилы, так что свободно может лететь как в аву, так и от него. А аве еще и плюс – бумером можно изрядно порезать варлоков, если удачно метнуть. Рейтинг – высокий.
Хоуминг – со стороны авы бесполезен, а вот со стороны игрока очень даже ничего. Если игроки общими усилиями далеко выпихнули аву на лаву (ыыы, прикольно, аву на лаву), то именно хоум может дать вам желанный кил аватара. Рейтинг – средний.

ТП – отличная вещь, дающая возможность как мгновенно свалить от авы, так и аве переместиться в кучу врагов и врубить плащ. Рейтинг – наивысший.
Свап – по сравнению с тп в пролете. Нафига вам меняться с авой местами, или аве с вами? Тупняк. Рейтинг -  низкий.

Траст – тоже хня. Вы боднули аватара, ему вообще пофигу, кнокбек практически неощутимый. Толкнуть за аву, конечно, можно неизмеримо сильнее, но все так же действует эффект стопаря – куча скилов навстречу тормозят надежнее алчного гаишника. Рейтинг – низкий.
Дрейн – маловероятно, что через встречный огонь ваш дрейн прорвется, впрочем, если это и удасться, приток хп для аватара будет каплей в море. Ну а для варлока неплохой способ отхилиться после тяжелых травм, полученных в ходе боя. Рейтинг – средний.
Спрей – гуд тема, 1 мод за аватара может надежно блочить все скилы, летящие навстречу. Собственно, для варлока тоже хорошая вещь. Рейтинг – высший.
Баунсер – отличнейший скил, и, как я считаю, на этом моде просто обязательный. Зря его считают только противоварлокским! Да, меткое попадание за аватара причиняет огромные проблемы всему тому стаду варлоков, что осаждает его. Но и за варлока есть хитрый метод. Нужно просто метнуть в аватара прицельно баунсер… и танчить его. Да-да, танчить, то есть бурить. Баунсер постоянно скачет от вас к аве, и обратно. А отличная абилка баунсера отталкиваться еще и от соседей вообще позволяют набить просто офигенный дамаг. Рейтинг – высший.
Метеор – тоже хороший скил. 1 мод рулит за аву, если сплеш раскачать, то варлоки будут как спелые груши разлетаться от камушка. 2 мод огого какой классный против авы. Нет ничего приятнее, чем смотреть на бессильно откатываемого магмой аватара. Рейтинг – высокий.
ВВ – ниочем, как за аву, так и против него. Рейтинг – низкий.
Сплиттер – ну, скил средней полезности. Первый мод не очень, а вот второй можно пускать за аву в толпу. Рейтинг – средний.
Раш – мммм, ну даже не знаю. Уменьшение кнокбека за варлока хорошо, но за аву чет не вижу смысла брать. Да и вообще, другие скилы в это ветке предпочтительнее. Рейтинг – средний.

Тайм – если хитро применять, то толстый ава становится еще более трудноубиваемым. За игрока тоже неплохо юзать. Рейтинг – средний.
Щит – хорош как для аватара, так и для варлока. Тут даже говорить ничего не надо. Рейтинг – высший.

Линк – тут многие считают по-другому, но я не многие, рассматриваю линк я отрицательно. Самому аве как-то не много толку цеплять варлоков и мотать их на лаву. А варлокам… конечно, можно неплохо потягать аву, но почему всегда забывают про соратников, когда покупают этот скил? Сквозь толпу своих довольно трудно попасть по массивной туше авы, и чаще всего вы подтаскиваете к себе отчаянно ругающегося союзника. Рейтинг – низкий.
Бинд – лажа. Рейтинг – ниже плинтуса.

Гравити – ну, тут уж как играть. У гравы главный минус при игре с аватаром – она отклоняет скилы союзников. Этот минус делает покупку закла крайне нежелательной. Впрочем, за аву неплохо. 2 мод тоже пригодиться против авы, если его выпихнули на лаву. Так что рейтинг – средний.
Мой скилсет на аву выглядит так: обычно бабла в начале много дают, так что закупаю 2 скила – баунсер и тп. До упора, пока бабки не тю-тю. Под конец скилсет: баунсер, тп, метеор 2 мод, щит, грава 2 мод.
Примерные характеристики аватара:

Хп 100 +75 за каждого противника. 
Ms – 212
АоЕ плаща где-то 400-450, а не 250.
Кнок и дамаг от скилов в 1,5 раз сильнее.
Кнок по аве составляет 12,5% от номинального.

Реген – 1,5 в сек.

6) ПвП.

Этот режим можно вынести вообще в другой отдел игры. Как неоднократно подмечалось опытными игроками
 (читай, задротами), часто хорошо играющий в ффа человек в пвп полный ландух, и наоборот.
На пвп обычно ставятся турнирные моды: лига и -11.

Подробнее, как надо жарить в пвп, вы можете прочитать в поучительной брошюре высокоуважаемого задрота Аквабобера... тьфу, Акродобера.
Ну, хочу подытожить. Гайд не является единственно верным решением всех проблем. Играйте, придумывайте сами новые приемы, находите новые способы применения старых скилов. Приглашайте в варлоки своих друзей. Мы всегда рады притоку свежего мя… кхм, новых игроков.
Все замечания и комментарии можно оставить на сайте http://warlock.3dn.ru в соответствующем разделе, но прошу учесть, что гайд все еще сырой. Гайд будет обновляться по мере выхода новых версий карты warlock.
Для вас печатал почетный нуб Варлок румы 1TERMIT1, клан EsC. Большое спасибо всем, кто помогал с гайдом, находил мои косяки и ошибки, подсказывал. 

Наслаждайтесь игрой!

Использование данного материала разрешается только с согласия автора. (с)
